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. Avant propos

Le projet WComp est parti d'une idée originale d'étudiants et d'enseignants chercheurs
de I'Université de Nice - Sophia Antipolis (UNS). Son développement a été, a I’origine,
soutenu par I'Ecole Supérieure en Sciences Informatiques (ESSI) maintenant département
Sciences Informatiques de I'Ecole Polytechnique de I'Université de Nice - Sophia Antipolis
(Polytech’Nice - Sophia). Cette plate-forme est un des logiciels développés au sein de I'équipe
de recherche Rainbow du Laboratoire 13S (CNRS / Université de Nice - Sophia Antipolis).

Il est ainsi un parfait exemple d'un transfert permanent recherche-pédagogie.

Les concepteurs de WComp enrichissent continuellement le projet WComp avec de
nouveaux outils logiciels pour soutenir leurs propres recherches. Confrontes a la robustesse
du projet, ils contribuent réguliérement au support de cet environnement logiciel, sans
engagement, ni obligation.

Les différentes parties téléchargeables du projet qui ont eté déposees a I’APP, sont
soumises a des licences de différents types, sans redevance pour un usage non commercial,
pour une phase d'évaluation des outils par exemple. Nous vous encourageons a lire ces
licences afin d'en respecter toutes les spécificités.

Enfin, nous vous transmettrons réguliérement une référence bibliographique actualisée®
qui vous permettra comme il est d'usage de citer notre équipe si vous utilisez WComp dans
VOS propres travaux, et si vous le souhaitez.

L'équipe du projet WComp vous remercie pour l'intérét que vous portez a leurs travaux.

N'hésitez pas a les contacter si vous avez des questions et pour les tenir informés de
I'utilisation que vous avez de WComp. Merci d’adresser votre courrier avec les parametres
suivants pour un traitement plus rapide :

To : Stephane.Lavirotte@unice.fr, Jean-Yves.Tigli@polytech.unice.fr
Subject : [WComp User] ...

Bonne utilisation !

*D. Cheung, J-Y. Tigli, S. Lavirotte and M. Riveill, « WComp: a Multi-Design Approach for Prototyping
Applications using Heterogeneous Resources », in the Proceedings of 17th IEEE International Workshop on
Rapid System Prototyping (RSP), June 14-16, 2006, Chania, Crete.
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Il. Installation de I’'environnement .NET

Pour procéder a I’installation de SharpDevelop il est nécessaire de disposer de
I’environnement de programmation .NET. La version courante utilisée pour SharpDevelop
1.0.2a est I’environnement .NET 1.1.

1. Telécharger
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilylD=262d25e3-f589-4842-

8157-034d1e7cf3a3&displaylang=fr

Lancer I’installation du fichier dotnetfx.exe pour disposer de I’environnement .NET 1.1

Teélecharger

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=A8F5654F-088E-40B2-

BBDB-A83353618B38&displaylang=fr

5. Lancer I’installation du fichier NDP1.1sp1-KB867460-X86.exe contenant la mise a jour
Service Pack 1 de I’environnement .NET 1.1

6. Vous disposez maintenant de I’environnement .NET nécessaire a I’étape suivante :
I’installation de SharpDevelop.

s ow
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http://prdownloads.sourceforge.net/sharpdevelop/SharpDevelop_1.0.2.1726_Setup.exe
http://prdownloads.sourceforge.net/sharpdevelop/SharpDevelop_1.0.2.1726_Setup.exe
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=A8F5654F-088E-40B2-BBDB-A83353618B38&displaylang=fr
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=A8F5654F-088E-40B2-BBDB-A83353618B38&displaylang=fr

lll. Installation de SharpDevelop

SharpDevelop est un environnement de développement intégré (IDE) libre et gratuit et
équivalent a Visual Studio pour I’environnement .NET. SharpWComp a été congu comme
une extension (plugin ou addin) a SharpDevelop. Ceci nous permet de bénéficier de
I’ensemble des fonctionnalités de SharpDevelop (génération de code correspondant a
I’assemblage  WComp, manipulation de la représentation graphique de [’application,
génération du code exécutable correspondant a I’application, ...)

L’extension SharpWComp ayant été compilée avec la version 1.0.2a de SharpDevelop,
il est impératif d’utiliser cette version, sous peine de ne pouvoir faire fonctionner
SharpWComp.

1. Télécharger
http://prdownloads.sourceforge.net/sharpdevelop/SharpDevelop 1.0.2.1726_Setup.exe

2. Double cliquer sur I’exécutable téléchargé pour lancer I’installation.

3. Suivre les 5 étapes d’installation : Bienvenue, Accord de licence, Choix de I’emplacement
d’installation, Copie des fichiers, Fin d’installation et lancement de I’application (voir
figures ci-dessous).

S S=TE

License Agreement

Welcome o the SharpDevelop Please review the license terms befre instaling SharpDevelop 10,22, 5,
1.0.2a Setup Wizard

—_— This wizard will guide you through the installation of Press Page Down to see the rest of the agreement.
d’ SharpDevelop 1.0.2a.
GMU GEMERAL PUBLIC LICENSE ﬂ
1t is recommended that you close all other applications version 2, June 1991
before starting Setup. This will make it possible ko update
a relevant system Files without having to reboot your Copyright (C) 1969, 1991 Free Software Foundation, Inc.
computer, 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA
=) Everyone is permitter to copy and dstributs verbatim copies
lick Next to continue. of this license document, buk chanaging it is nok allowed,
Preamble
The licenses for most software are designed ko take away your j

1F you accept the terms of the agreement, click. I Agree to continue. You must accept the
agreement ko install SharpDevelop 1.0.2a.

) 2000-2004 ic# code, Htkp:/fwawicshatprade, net)

[ Cancel < Back. I 1Agree IR Cancel

Figure 1: Installation de SharpDevelop 1.0.2a Figure 2: Accord de Licence
= =
Choose Install Location — Installing
Choose the Folder in which to install SharpDevelap 1.0.2a. f‘ o7 Please wait while SharpDevelop 1.0.2a is being installed. K 3
Setup will install SharpDevelop 1.0.2a in the Falowing Folder. To install in & different Folder, Extract: NProf Glue. dll
click Browse and select another Falder, Click Install to start the installation. ,ﬁ
Extract: DothetLib, Windows,Forms. dl -]

Extract: DotietLib Windows.Farms, Themes  di
Extract: envdbe.dl
Extract: extensibility. di
Extract: Genghis.dl
Destination Folder Extract: ICSharpCode. SharpZipLib.dil
Extract: MagicLibrary DLL
Erowse. .. Extrack: msver?0.di
Extract: NProf Application. sxe
Extract: MProf. Application exe.config
Space required: 27.3MB Extract: nprof exe.config
Space available: 3.4G8 Extract: MProf . Glue.dl j

© 2000-2008 ic#eode, bttpsffwmw.icsharpode net] @ 2000-2008 ic#code, Htbp:/fwww icsharprade, netf

<Back [ Instal Ik concel | coeck | wmes |l cenel |

Figure 3: Choix de I'emplacement d'installation Figure 4: Copie des fichiers
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http://prdownloads.sourceforge.net/sharpdevelop/SharpDevelop_1.0.2.1726_Setup.exe

® sharpDevelop 1.0.2a Setup

=1o0x]

Completing the SharpDevelop
1.0.2a Setup Wizard

SharpDevelop 1.0.2a has been installed on your computer.

Click Finish to close this wizard,

¥ Run #develop

2
(=]
(4
[}
-

= Back I Finish IR Cancel |

Figure 5: Fin d'installation et lancement de I'application

SharpDevelop est maintenant lancé (si vous n’avez pas coché la case «Run
SharpDevelop », lancer I’application). Le Wizard « Initialize Code Completion Database »

s’affiche

4. Valider [I’installation en acceptant la génération de la base de composants de
SharpDevelop (voir Figure 6, Figure 7, Figure 8, Figure 9).

Attention : il est impératif de valider la génération d’initialisation de la base de complétion

pour utiliser les composants WComp (sinon la liste des composants ne pourra se construire

correctement).

Initialize Code Completion Database %

Etapes Complétion de code

Initialize Code Completion Database

Etapes Choisir un emplacement

Pour des raisons de performance, #develop a bescin de créer une base e |
camplétion de code paur la bibliothéque des classesBCL], Yous pouvez

choisit de - Utfiser une base existante. si quelau'un 2 déia cié# une base sur

la machine et vous souhaitez Mutiiser. - Créer une nouvelle base, si vous la

ciéez pour la premigre fois ou voulez utiiser une copie personnelle. - Me pas

ciéer de hase de complétion de code maintenant, ce qui aura pour ésultat la

narv disponibilté de la complétion de codz pour la BCL dans cette session
tidevelop. L'assistant 1éapparaitta & nouveu lors du prachain démanage de
tidevelop.

1. Complétion de code
2. Choisir un emplacement
3. Créer une base

4, Terming

" Utiiser une bass existante

@ Création dune nouvell base

" Me pas ciéer de base maintenant

Hdzvelop vous offre rais passibiités paur stocker les données de labase de <
complstion de code : - 5 pécifier femplacement vous danne le masimum de
figsibilté. Vious pourrez ofy vous |e souhaiterez. Cependant. pour des questions
de performances, nous déconseilons dutliser des lecltewrs réseau partagés
Les disques locaux sont beaucoup plus rapides. - Répeloie de applcation
Flecommands si vous avez les drails déeriure dans ce répettaire [siles
spstémes récents, seuls les Administiateurs v ont un Cantidle Torall. C'estla
solution idéale si plus d'une personne doit pouvoil ulliser la base de données
surla méme machine. - Répertoie de donnges de Application. Fiecommands
pour les utiisateLrs n'ayant pas de profil eirant [copié du serveur
dauthentfication vers [a station]. C'zst a valew par défaut pour les machings
hors résea

1. Complétion de code

2. Choisir un emplacement
3. Créer une base

4, Terming

" Préciser 'emplacement de |a base

| |

£ Utiiser le répertaire d applications de SharpDevelop

& Ultiliser le iépertoire courant de |'application

< Fetour | Suite > | Tiermitier | Annuler

Aniuler |

| Suite > I

< Retour Tt |

Figure 6: Complétion de code : création d'une
nouvelle base

Figure 7: Complétion de code: choix de I'emplacement

I ze Code Completion Database Initialize Code Completion Database
Etapes Créer une base Etzpes Terminé
s Vous pouvez chaisi de créer |a base de complétion de code selon 2 methodes:  + ; i it . :

L. ompidton de code R apide Lliz= moins de mémaire durant |a crgation. est plus rapids pendant la 1. Qompléton de code POl D L ELn G Ao 9 e SR R (i

2. Chaisi un emplacement  |oréalion, mais réduil I performance durant la complélion du code. Recommends 2. Choisir un emplacement  BEE TR BATERAY & L2

3, Créer une base pour les machines plus lentes (< 800 Mhz] avec moins de mémoire(< 128 MO, - 3, Créer Une base

4 Terming Mol Reconmandé pour une complstion de code rapide. Dans Ies deus cas. 4. Terming
naitzment de création de la base nécessite appiodimativement 20W0 despacs
disque. Sur un P4 1.6Ghe. s génsiation rapide prend moins de 30 secondes. le
hraitement nomal légérement plus d'une minute. Pour des raisons de mémoire,
redémaner Hdevelop apiés utilisation du traitement nomal

iy e

Annuler création base
Création en cours.
< Retaur, | Suite > | Termirier | Arirler | < Retour | Suite > | Terminer I Aniruler

Figure 8: Complétion de code: création de la base
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Figure 9: Complétion de code: terminer




SharpDevelop redémarre

5. Affichage du « Conseil du Jour ». Valider.
6. Quitter SharpDevelop afin de procéder a I’installation du module SharpWComp Addin.
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V. Installation de SharpWComp, Addin SharpDevelop

L’installation de SharpWComp s’effectue grace a une application auto-extractible. Il
suffit de double cliquer sur I’icbne de I’application téléchargée afin de procéder a
I’installation de I’extension SharpWComp pour SharpDevelop.

1.
2.
S

>

Valider I’écran de bienvenue (voir Figure 10).

Valider la licence de SharpWwComp, Addin SharpDevelop (voir Figure 11).

Vérifier que le chemin d’installation de SharpWComp, Addin SharpDevelop est bien le
dossier dans lequel SharpDevelop a été installé. La détection de [I’installation de
SharpDevelop est automatique (voir Figure 12).

Valider les paramétres pour que la copie des fichiers puisse s’effectuer (voir Figure 13).
Valider la fin d’installation.

1'5 Setup - Wcomp SharpDevelop Addin i ] 4 ',iEA Setup - Wcomp SharpDevelop Addin

License Agreement
Please read the following important information before continuing,

wWelcome to the Wcomp
SharpDevelop Addin Setup Wizard

This will install ' comp SharpD evelop Addin 1.0 on your Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this
computer. agresment befare contining with e installation

Itis recommended that you close all other applications befare GMNU GEMERAL PUBLIC LICENSE ﬂ
continuing. Wersion 2, June 1

Click Mext ta continue, or Cancel to exit Setup. Copyright [C] 1989, 1991 Free Software Foundatian, Inc.

51 Franklin Stieet, Fifth Floor, Boston, MA 021101301 LISA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

of thig lizenge document, but changing it is not allowed
Preamble

The lisenses for most saftware are designed to take away your =l

& | accept the agreement
| do not accept the agreement

t Cancel < Back I Mest » Ih Cancel

Figure 10: Installation de SharpWwComp, Addin Figure 11: Accord de licence
SharpDevelop

1'5 Setup - Wecomp SharpDevelop Addin

Select Destination Location
‘wihere should Woomp ShaipDevelop Addin be installed?

',iEA Setup - Wcomp SharpDevelop Addin

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling Weomp SharpDevelop addin on your
computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or

_J Setup will install Weomp SharpDevelop Addin into the following folder. change any setings

To continue, elick Mext. If pou would ke to select a different folder, click Browse. Destination lacatian: a]

C:A\Program Files\SharpDevelop
Browse.

At least 1.2 ME of free disk space is required. b _'l_l

< Back I Mext > IN Cancel | < Back I Instal II\ Cancel |
o

Figure 12: Détection automatique de I'installation de Figure 13: Validation des paramétres d'installation

SharpDevelop
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1. Création d’'un nouveau fichier SharpWComp

Pour utiliser SharpWComp dans SharpDevelop, il suffit de créer un fichier
SharpWwComp. L’Addin que vous venez d’installer a ajouté un modele SharpWComp a
SharpDevelop. 1l suffit de le sélectionner pour créer un nouveau fichier C# au format
SharpWComp et ainsi avoir accés aux fonctionnalités.

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir
Figure 14),

2. ou Cliquer sur I’icone Nouveau Fichier (voir Figure 15)

& SharpDevelop
J Edition  Affichage  WCompWET-UPNP  Recherche  Exécution #% sharpDevelop

J Hewean | Fichier  Edition  affichage  wiom

Qurir 4 _ﬂ Solution, .. Maj+CkrH-M J E ¥ |- | &b > |

Fermer 4 |

Figure 15: Icbne nouveau fichier
Figure 14: Menu Nouveau fichier

Sélectionner la catégorie SharpWComp dans la boite de dialogue qui s’est ouverte.
Cliquer sur le modele C# Container (voir Figure 16).

P w

Nouveau Fichier

Catégories : Modsles ;
= R ﬁ-s ﬁ‘s
D CH = =
""" = Divers webService  UPhP Device
) #Develop Proxy “WebServic...
i) VB
“7) WComp.NET

A form for a Windows application designable with “#Comp. MET

Créer I Annuler |

Figure 16: Création d'un C# Container pour activer SharpWComp

Vous avez maintenant acces a plusieurs modes pour I’édition de votre application. La
premiere vue qui apparait est I’éditeur de texte du code source de I’application : le concepteur
Source. Vous disposez aussi du concepteur graphique SharpWComp et du concepteur
Design permettant le placement des composants graphiques (widgets) de votre application.

Les onglets en bas de la vue principale doivent étre utilisés pour passer d’un concepteur a
I’autre (voir Figure 17)
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#& sharpDevelop [% o [=] 3]
J Fichisr Edition  Affichage WComp.WET-UPRP  Recherche Exécution  Débogger Outls  Fendtre  Aide
W O A = | By
Jlj}u,-.“n xl""ﬂ‘fjf?a%l:‘l S = C] hd
| Cutis i E— Furm[untainerl.ls‘ 4 b x |lProprstés a2 x
Table ASCIT -
Tag de di tation C# - - H
ag de documentation I J I J 5 %#l
. 10 using System: ;I
#develop 11 using System.Drawving:
®SL-T 12 using System. Vindows.Forms:
Géngéral 13
14 using UComp.Beans:
15
16 namespace DefaultNawespace
17 {
15 /) <summary>
10 /// Deseription of FormContainerl.
z0 fF < fsummary>
21 public class FormContainerl : System.Windows.Forms.Form
2z i
23 public FormContainerl ()
3 1
25 i
6 // The InitializeComponent{) call is required for Vindows For
27 i
26 InitializeComponent () :
29
50 i
31 /4 The InitializeBeans() call iz required for WComp .NET desig
52 i
53 InitializeBeans():
54 <
T | il
Source | WComp.NET | Design ,
Liste des taches 3 x|
1 | Ligne | Description | Fichier | chemin |
Presse-papiers dirculaire |
@0 | Fic... [[flou..|@rro.| [Siste des taches [[) Sortie |
[Pret [ o1 cart I s

Figure 17: Acces aux différents concepteurs (Source, SharpWwComp, Design)

2. Présentation du concepteur graphique SharpWComp

Pour travailler avec le concepteur SharpWComp, vous devez sélectionner I’onglet
SharpWComp en bas de la vue principale (voir Figure 17). Vous obtiendrez alors la vue ci-
dessous (voir Figure 18).

#& SharpDevelop i [l 4
J Fichier Edition  Affichage  WComp.NET-UPnP  Recherche WComp.NET ) Exécution  Débogger  Outis  Fendtre  Aide
a2 H OO X (D @[O 78| =T o % % =

1 Page dz démarrage  FormContajpses 4 b x |lProprites Rt
Table Al @ thregholdl WComp.EcBe:
Tag defflocumentation C# = (B
Lice A = =Y
#ddlelop VA = ofsign o)

i 1 ame) threshold1

\
, \ ofr?
Préral \ Inverted  False
\
\

esse-papiers drculaire Max 1,7976931348

‘eans: ‘WebServices Min 1,79769313486.

[Jpeans: FraszMove Reached False
Threshold
Beans: Interface translator thresholdl ThreshaldValue 0
Beans: Bluetooth Value

Beans: Services

Beans: Devices

Beans: Windows Cantrol

Beans: Basic
& Pointer

@ PrimitiveYalusEmitter

D ValusFormatker
@ EventToggler
@ BoolFiter

® Multiply
® Counter
@ Add

Timer

Threshald
ExitApplication

Source wiComp.HET | Desian \ /

Liste des taches 2 x|
1 | Ligne | Description | Fichier | chemin |

ventFilker

Windgws Forms

CumpnNts I {Name

Custom Cganents The naw
“gcla.. |@Wu .| @pro..| ESLists des taches | Sortie |

|Pret |1 el 1 cant I s

Figure 18: Concepteur SharpwComp
Sur cette vue, quatre parties sont a distinguer :
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1. Le concepteur graphique : c’est la partie principale ou est réalisé I’assemblage des
composants constituant I’application.

2. La liste des composants mis a votre disposition : cette barre d’outils située sur la partie
gauche de I’écran contient la liste des composants qui peuvent utilisés dans le concepteur
graphique.

3. Le panneau de paramétrage des propriétés des composants et des liens : situé dans la
partie droite de I’écran, cette boite a outils présente les propriétés des composants et
permet de modifier leurs valeurs

4. le menu SharpWComp : ce menu permet d’importer ou d’exporter un assemblage de
composants qui a été réalisé (format wcc qui permet de sauvegarder I’assemblage
indépendamment du code généré).

3. Création d’assemblages dans SharpWComp

La création d’assemblages dans SharpWComp peut se faire de diverses maniéres. Dans
les sections suivantes, nous détaillerons les opérations manuelles a effectuer pour arriver a
créer un assemblage de composants SharpWComp a I’aide du concepteur graphique.

3.1. Instanciation de composants
L’instanciation de composants dans le concepteur SharpWComp s’effectue en 3 temps :

1. Choisir le type de composant que I’on désire créer dans la barre d’outils sur la gauche du

concepteur en cliquant sur le nom du composant que 1’on souhaite créer.

Cliquer dans le concepteur pour créer un composant du type sélectionné.

3. Adapter les propriétés de ce composant en utilisant la panneau de paramétrage sur la
droite, une fois I’objet sélectionné.

N

3.2. Création d’un lien entre deux composants

La création de lien entre composants permet d’effectuer un assemblage et de créer des
communications sous forme d’événements entre les composants.

1. Cliquer sur un port de sortie du composant source (port de droite).

2. Relier celui-ci a un port d’entre d’un composant destination (port de gauche).

3. Une boite de dialogue apparait permettant de sélectionner I’événement désiré (voir Figure
19). S’il existe un unique événement pour la source, celui-ci est automatiquement
sélectionné.

4. La selection de la source crée la liste des destinations possibles. Les méthodes
compatibles (celles qui ont la méme signature, c’est a dire les événements qui regoivent
les mémes parameétres que I’événement source) sont mises en gras, et les méthodes sans
argument en police normale (voir Figure 20).

5. La sélection de la destination (voir Figure 21) autorise a valider cette boite de dialogue
pour créer le lien entre les deux composants.

A noter : pour annuler la création d’un lien en cours alors que la source a été sélectionnée et
que la destination ne I’est pas encore, il suffit de faire un clic droit dans le concepteur
SharpWComp.
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Cancel |
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Figure 19: Boite de dialogue création de lien

Create Link

Figure 20: Sélection de la source

Source: Destination:

Frimitivet/ alueE mitter TextBox textBoxl

Em!tBooNaIue oid SendT oB ackl] ;I
Em!tByte\u"aIue Yoid set_AccessibleDefaultAct
EmitDoublelfalue Void set A ibleD inti
EmitFloatyalue oid set_AccessibleDescriptior
Emitlnty alue VYoid set_AccessibleName(Syst

EmitLongt/alue
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E mit5 tring/ alue
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Yoid set_Mame[Syzstem. 5tring)

Yoid zet_Text[System.String) J

Woid 5 how(]
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. . .
& Simple © Incompatible ¢ All

Cancel |
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Figure 21: Sélection de la destination

3.3. Création d’'un lien incompatible entre deux composants

1. Selectionner Incompatible : les méthodes supplémentaires sont celles qui necessitent un
argument de type différent de celui correspondant a I’événement source sélectionné (voir

Figure 22).

2. Une liste des méthodes pour la transformation du type du parametre est proposee.
Sélectionner la méthode adéquate et valider pour effectuer la création du lien (voir Figure

23).

Create Link

Source:
Frimnitivet alueE mitter

Destination:
TextBox textBox

EmitFloat/ alue
Emitlnty alue
EmitLong alue

Emit0bjecty alue -
Emit5hartalue
EmitString' alue

EmitB oolalue Woid zet_Size(System. Drawing. Size] ;I
EmitButeValue Vaid set_T ablndex{Int32]
E mnitDoublel alue

4! | . i
Simple % Incompatible ¢ Al

Woid zet_TabStop(Boolean)
Woid zet_Tag(System. Object]
Woid zet, (5 String)

Woid zet_Textalign(Spstem Windows,
Woid zet_Top(Int32)

Woid zet_Vizible[Boolean)

Woid set_width(Int32)

—
-

Cancel | Mext > I

Create Link

Woid textBoxl set_Text{System Sting value]

String value

tring

J gel
g T oString()

Cancel |

Figure 22: Sélection d'un lien incompatible

Figure 23: Choix de la méthode de conversion

Dans le cas ou I’on sélectionne All la liste des méthodes de destination est remplacée
par un arbre ou vous pouvez choisir les méthodes des valeurs de retour de chaque méthode (et

ce de maniere récursive).
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4. Sauvegarde et Chargement d’'un assemblage

4.1. Import d’'un assemblage
L’ importation d’un assemblage de composants permet la restauration de composants et
des liens qui les unissent.

1. Dans le menu SharpWComp sélectionner Import... (voir Figure 24).

2. Sélectionner le fichier a charger dans le concepteur SharpWComp (voir Figure 25). Un
dossier Examples dans le répertoire d’installation de SharpDevelop a été ajouté lors de
I’installation du module SharpWComp. Celui-ci contient des exemples d’assemblages de

composants.

ouir 20

Regarder dans : IL':}SharpDevelop j @ ? 2 '

WiZomp.MET  Exécution  Débogger

Bureau

Reload beans. ..

Import (Replace)...
Export...

Figure 24: Importation d'un schéma
d'assemblage

Mam du fichier : I j Dluwri I
Fichiers de type : IWComp Configuration File [* wec) j Annuler |

2

Figure 25: Sélection d'un fichier d'assemblage (wcc)

Aprés le chargement d’un assemblage, les différents concepteurs sont mis a jour en
fonction des composants chargés et des liens qui les unissent (voir Figure 26, Figure 27 et
Figure 28).

Pt g ek

e
P

Figure 26: Concepteur Source apres importation d'un assemblage (binary-counter-3.wcc)
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Figure 27: Concepteur SharpwComp apres chargement d'un assemblage (binary-counter-3.wcc)
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Figure 28: Concepteur Design aprés chargement d'un assemblage (binary-counter-3.wcc)

4.2. Export d’'un assemblage

L’exportation d’un assemblage de composants permet la sauvegarde de composants et
des liens qui les unissent. Les données seront sauvegardées dans un fichier au format XML
avec I’extension .wcc.

4.3. Note importante

Attention ! 1l est nécessaire d’utiliser I’importation et I’exportation pour sauvegarder
les assemblages que vous avez pu construire. Si vous utilisez la fonctionnalité de sauvegarde
de SharpDevelop (Fichier / Enregistrer...), vous ne sauvegarderez que le code source C#
généré et vous ne pourrez pas retrouver I’assemblage de composants lors du rechargement du
code source C#.

Cette limitation est due au fait que nous pouvons faire la transformation de modele de
I’assemblage vers le code source, mais pas I’inverse. Certaines modifications du code source
ne peuvent bien évidemment pas se traduire dans le modele de WComp (Bean4WComp).
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VI. Création de composants SharpWComp
La plate-forme SharpWComp permet a tout utilisateur de créer ses propres composants.

1. Code d’'un composant a partir d’'un modele

Il est toutefois nécessaire de respecter un format spécifique pour le code source du
composant. SharpDevelop autorisant la création de modeles de code source, nous fournissons
un modele de code pour la création de composants SharpWComp.

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir
Figure 14)

2. ou Cliquer sur I’icone Nouveau Fichier (voir Figure 15)

3. Sélectionner la catégorie SharpWComp dans la boite de dialogue qui s’est ouverte.

4. Cliquer sur le modéle C# Bean (voir Figure 29).

x
e BT
Catégories : Modéles : ﬁ"g‘
= *%5 ﬁ-‘z "
;3 Divers WebService  UPnP Device CH# Farm
{0 #Develop Proxy wWebServic... Conkainer
47y WiComp.MET
Template for Weomp MET bean creation
Créer I Annuler |

Figure 29: Création d’un composant SharpWwComp

Le concepteur Source contiendra automatiqguement un code source exemple pour la
création d’un composant SharpWComp. Voici le modele de code d’un composant
SharpwComp.
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using System;
using WComp.Beans;

namespace WComp.Beans
{
/// <summary>
/// Description of Beanl.
/// This is a sample bean, which has an integer evented property.
/// </summary>
[Bean(Category=""Basic')]
public class Beanl : Drawable
{
/// <summary>
/// Fill 1n private attributes here.
/// </summary>
private int property;

/// <summary>
/// This property will appear in bean®s property panel and
bean®s input functions.
/// </summary
public int MyProperty
{
get
{

}

set

{

return property;

property = value;
FirelntEvent(property); // event will be fired
for every property set.

}

/// <summary>

/// Here are the delegate and his event.

/// A function checking nullity should be used to fire events
(like FirelntEvent).

/// </summary>

public delegate void IntValueEventHandler(int val);

public event IntValueEventHandler PropertyChanged;

private void FirelntEvent(int 1){
if (PropertyChanged != null)

PropertyChanged(i);

2. Rendre ce composant utilisable dans SharpWComp

Il est alors nécessaire au programmeur d’adapter ce code aux besoins et aux
fonctionnalités souhaitées.

1. Compiler le code a I’aide d’une solution SharpDevelop générant un assembly (un fichier
dll est généré).
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2. Pour utiliser ce composant, il suffit de copier la dll générée dans le dossier Beans de
SharpDevelop (ex : C:\Program Files\SharpDevelop\Beans). Ce répertoire a été automa-
tiguement ajouté a I’installation de SharpWComp (voir 1V).

Attention : il est impératif de ne pas avoir deux assembly (donc deux dll) correspondant au
méme composant. Cela provoquera une erreur au chargement du concepteur SharpWComep.

3. lcéne d’'un composant dans I'assemblage

Depuis la version 0.94, il est possible de modifier la représentation graphique du
composant dans I’assemblage et en particulier d’associer I’icéne au composant développé (ou
existant). Pour bénéficier de cette fonctionnalité, la classe Beanl dérive de la classe Drawable
(comportement par défaut de la génération du squelette d’un composant en utilisant le
modele).

Pour associer I’icone, il suffit alors de :

1. Créer un dossier icons a I’endroit ou se trouve la dll contenant le Bean développé (ex :
C:\Program Files\SharpDevelop\Beans\icons).

2. Ajouter un fichier image (par exemple png) avec : soit le nom de I’assembly (pour faire un
affichage par défaut pour tout Bean de I’assembly), soit avec le nom de la classe préfixé
par le namespace (ex. WComp.Beans.Beanl.png).

Il est aussi possible d’ajouter des icones aux Beans qui ont été générés par le Wizard ;
UPnP2Bean présenté a la section VII.
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VIl. UPnP2Bean

UPnP2Bean est un Wizard permettant de générer automatiquement un composant pour
I’environnement SharpWComp a partir d’un serveur ou d’un client UPnP. SharpWComp est
alors considéré comme un Control Point dans la terminologie UPnP. Un assemblage pourra
étre constitué de composants logiciels que vous avez programmeés et de composants genérés a
partir de dispositifs ou service UPnP ou bien encore de WebServices (voir section VIII
« WSDL2Bean », page 18).

1. UPnP et SharpWComp

UPnNP signifie Universal Plug and Play. Cette technologie vise a fournir un protocole de
communication inter-périphériques. Il est aussi parfois appelé : WebService pour dispositifs.

2. Installation du module UPnP2Bean

L’installation du module UPnP2Bean s’effectue de maniere identique a I’installation
décrite dans la section 1V, page 6. Vous pouvez vous reporter a cette section si vous
rencontrez des problémes d’installation de ce module.

3. Utilisation de UPnP2Bean

1. Dans le menu Fichier, sélectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir
Figure 14)

2. ou Cliquer sur I’icone Nouveau Fichier (voir Figure 15)
3. Sélectionner la catégorie SharpWComp dans la boite de dialogue qui s’est ouverte.
4. Cliquer sur le modele UPnP Device WebService Proxy (voir Figure 1).
x|
Catégories : tadéles : il
“WebService CH Bean CH Farm
{0 #Develop Prosy Container
{3 VB
73 WComp MET
Creates a UPnP Device *WebService prosy using a wizard.
IWI Annuler

Figure 30: Lancement du Wizard UPnP2Bean

Nous voyons un premier panneau contenant I'arbre graphique de nos dispositifs UPnP
présents sur le réseau local. Il est possible d'explorer un dispositif pour en connaitre les
services proposés. Une case a cocher permet de valider ou invalider la génération final d'une
Propriété, d'une Méthode, de tout un Service ou voir méme tout un dispositif. Sur cet exemple
le dispositif "Lumiere (TWEEDY)" contient deux services "DimmingService.0001"
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"SwitchPower.0001" qui donne acces a deux méthodes "GetStatus™ et "SetTraget”, et une
variable d'état a évenement "Status".

5. Sélectionner le ou les dispositifs et la ou les méthodes ou variables pour lesquels vous
souhaitez generer un composant (voir Figure 31).

Un second panneau affiche une liste sommaire des principales propriétés de I'élément
sélectionné par l'utilisateur.

6. Configurer la génération de code : vous pouvez modifier le nom du dispositif (qui sera le
nom du composant WComp), modifier le namespace, montrer le code source géneré, et
compiler et placer la dll générée dans les Beans SharpDevelop (voir Figure 32).

7. Dans le cas ou I’option « Compil and Copy Bean (dll) to Beans directory », le code généré
est automatiquement compilé et la dll est déplacée dans le dossier contenant le Beans
WComp.

T x x
Etapes UPnP Device Selection Etapes Generation Configuration
1. UPnP Device Selection unm = 1. UPNP Device Selection 75;‘5” gz"emmn W‘lu k;e o TR Ton
; . | [Clsss Name iendly Name
2. Generafion Configuration 5[0 SwitchPower0001 2. Generation Configuratior | T r e L CITWE . hup /157 18811017 de5da0620
- Status
c -
Propert
Bass UAL Frisndly Mame 4 | ol
Wl P57, 163, 1101 6567 [Femiere [TWEEDY)
Devics UAN e ~Generation
[umeschemas-upnp-org device: BinaryLight 1 Mamespace  [\w/Comp UPNFD evice
Urique Device Name Langusge  [cR =
fdB5d936-2024-491 f-b405-cleoe2bEc 004
™ Show source after generation
[¥ Compil and Copy Bean [.dl] ta Beans diectory
cmen | ey | tomw [t T [ o [ o
. ax . . . . i . . , .
Figure 31: Sélection des dispositifs UPnP Figure 32: Configuration de la Génération

Les composants ainsi genérés sont directement utilisables dans le designer graphique
WComp et manipulables de la méme maniére.

J Attention ! Pour utiliser un composant correspondant & un dispositif il est nécessaire
de veérifier dans les propriétés que I’adresse IP et le port soient corrects pour I’instance du
dispositif (les valeurs par défaut stockées dans le composant sont celles qui étaient définies
lors de la génération du composant).
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VIll. WSDL2Bean

WSDL2Bean est un Wizard permettant de générer automatiqguement un composant pour
I’environnement Wcomp.NET a partir d’un WebService. Wcomp.NET permet alors
d’envoyer des requétes au WebService et de récupérer les informations retournées par celui-
ci.

1. WebServices et Wcomp.NET

Un Web Service est un ensemble de fonctionnalités accessible via un réseau par
différentes applications. Dans WComp, le Wizard permet de générer un composant
proxy du Web Service.

2. Installation du module WSDL2Bean

L’installation du module WSDL2Bean s’effectue de maniere identique a I’installation
décrite dans la section 1V, page 6. Vous pouvez vous reporter a cette section si vous
rencontrez des problemes d’installation de ce module.

3. Utilisation de WSDL2Bean

1. Dans le menu Fichier, selectionner Nouveau et cliquer sur Fichier... (ou Ctrl+N) (voir
Figure 14).

2. ou Cliquer sur I’icone Nouveau Fichier (voir Figure 15).

3. Sélectionner la catégorie Wcomp.NET dans la boite de dialogue qui s’est ouverte.

4. Cliquer sur le modéle WebService Proxy (voir Figure 33).

1I

Catégories :

cd[T) Cor
3 O

i) Divers
{7 H#Develap
i WiComp MET

UPrF Device CH Bean CH Farm
WiebServic... Container

Creates a SOAP WebService prosy using a wizard,

Créer I Annuler |

Figure 33: Lancement du Wizard WSDL2Bean

5. Fournir une URL ou un fichier local contenant la description du WebService (fichier
.wsdl). Remplir le champ namespace qui sera le nom du composant que vous allez créer
(voir Figure 34).
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Figure 34 : Sélection du WebService

Configurer la génération de code : vous pouvez sélectionner la ou les méthodes pour
lesquels vous souhaitez générer un composant. Deux affichages sont proposés, la premiére
est une vue des méthodes du WebService sous forme d’arbre, et une seconde sous forme
de tableau. (voir Figure 35 et Figure 36).

Dans le cas ou I’option « Compil and Copy Bean (dll) to Beans directory » est validée, le
code généré est automatiquement compilé et la dll est déplacée dans le dossier contenant

le Beans Wcomp.

T 5 x
Etapes Advanced Etapes Advanced
—S0AP Pol ) ~50AP Paling
1. OutpuL Settings = 1. Quiput Seftings b Tabl |
2. sdvanced atre | o | 2. Advanced =
Gyeton Srg) e vaibeTon) Avalable Dperations | Mumber of Polers
[] infermation) Gietinfomatin(System.Int32] Getallnfarmations 0
(InformationList) Getlalidinformation) Getallaiidnformations ]
ist) iter) GethvaisbleTyps [
] InformationList] Getbllrfarmations(S pstem. Boolean] Betlnformation o
Getinformations 0

[ =

¥ Generate Safe Poling Methods [¥ Generate Safe Paling Methods

ronous Methods:

Aspnchranaus Methads Asnch
|Vl7 Add Asyrchranous Methods | |Vl7 Add Aspnchronous Methods

Generer la DLL
P? Compil and Copy Bean (.dl] to Beans diectory

Gienerer s DLL
|VIF Compil and Copy Bean (4] to Beans directary |

< Retowr | Suite > | Terminer | Anriler | < Retour | Stite: > | Terminer | Anruler |

Figure 35 : Affichage sous forme d'arbre Figure 36: Affichage sous forme de tableau

Le code source correspondant a I’acces au WebService est alors généré (voir Figure 37).
Dans le cas ou I’option « Compil and Copy Bean (dll) to Beans directory » n’est pas
validée, répéter I’opération d’écrite dans la section VI.2: « Rendre ce composant utilisable

dans SharpWComp », page 14.
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Figure 37: Code source d'un composant WebService généré
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